KSIEGA ZNAKU



1.01 LOGO forma podstawowa - wariant na czerwonym oraz na czarnym tle

Logo Turniej o Puchar Prezesa PZPN jest podstawowym elementem systemu identyfikacji wizualnej oraz systemu
prezentacji projektéw z rodziny Turniej o Puchar Prezesa PZPN. Ztozony jest z dwéch elementdw: znaku i podpisu,
ktore stanowig integralng catosc i nie moga funkcjonowac oddzielnie.

Wystepuje w wersji na czerwonym i czarnym tle.



1.02 LOGO Kolorystyka znaku




1.03 LOGO na biatym tle




1.04 LOGO Wersja monochromatyczna

Pozytyw Negatyw

Znak w formie monochromatycznej nalezy stosowac w sytuacjach, gdy nie ma mozliwosci jego reprodukcji wielobarwne;j.
Znak dedykowany do prasy innej niz kolorowa. Kolor zostat zastgpiony w nim poprzez 100% czerni.

Wersja inwersyjna do wykorzystania we wszelkiego rodzaju grawerach, nadrukach na dtugopisy, tkaninach itp.

Nalezy zwrdéci¢ uwage, by tto znaku byto od niego ciemniejsze (dla szarosci minimum 35% czerni).



1.05 LOGO Pole ochronne

Pole ochronne definiuje obszar wokét znaku, w ktérym nie powinna pojawiac sie zadna obca forma, zaréwno graficzna jak
i tekstowa. Do wyznaczenia pola ochronnego uzyto modutu konstrukcyjnego - prostokata opisanego na literze N logotypu.



1.06 LOGO Formy niedozwolone

Zakaz modyfikacji logo: zmiany ksztattow oraz relacji elementéw graficznych wzgledem siebie.



2.01 Typografia znak stowny Turniej o Puchar Prezesa PZPN

TURNIEJ 0 PUCHAR PREZESA PZPN

Znak stowny uzywany w sytuacjach, w ktérych wymagane jest podanie petnej nazwy instytucji
(np.: wizytéwki, papiery firmowe, koperty itp.)



